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DESENVOLVIMENTO DE UM SIMULADOR GERENCIAL VOLTADO PARA O
ENSINO DE GESTAO DE PROJETOS

Contextualizacéo:

A area de Gerenciamento de Projetos (GP) € um campo fértil e dindmico para a aplicacdo de
metodologias ativas no processo de ensino-aprendizagem, pois ela trata da aplicacdo de
diversas tecnicas e atividades destinadas a obtencdo de um produto ou servico dentro da
perspectiva de um projeto empresarial. Assim, necessita-se de novas ferramentas em sala de
aula que auxiliem o desenvolvimento de novas capacidades aos estudantes.

Objetivos:

Este projeto tem como objetivo especifico o desenvolvimento de uma plataforma distribuida
ativa on-line de simulacéo baseado na metodologia de Dindmica de Sistemas (DS) para uso de
estudantes, pesquisadores e gestores da &rea de administracdo envolvidos com o tema
Gerenciamento de Projetos para difusdo e construcdo do conhecimento.

Metodologia:

Utiliza-se a modelagem baseada em DS para constru¢cdo de um modelo envolvendo os
principais aspectos de gerenciamento de projetos. O uso de modelos de DS em sala de aula
permite uma maior clareza no entendimento do comportamento de sistemas a partir de uma
linguagem grafica (diagramas causais), que naturalmente exploram o “como” e o “porque” do
comportamento dos sistemas a partir de uma abordagem sequencial, favorecendo a introducgéo
e um melhor entendimento dos sistemas.

Fundamentacao Tedrica:

Utiliza-se neste projeto a metodologia da problematizacéo, que estimula o aluno a observar
uma realidade (problema) de forma critica e de relaciona-la com o tema de estudo, neste caso,
0 Gerenciamento de Projetos. Diversos autores se dedicam ao desenvolvimento do tema, ou
seja, 0 uso de DS como instrumento para criacdo de simuladores para ensino: Fernandes
(2001), Forrester (1961;1976); Roberts et al. (1983); Pidd (1998); Sterman (2000).

Resultados e Anélises:

Ao final do projeto, obtem-se uma ferramenta virtual de acesso publico para ensino de Gestao
de Projetos. Pretende-se que tal ferramenta seja usada efeitvamente em sala de aula, e por isto
sdo criadas instrucdes de uso para facilitacdo de sua aplicacdo S&o também documentadas as
estapas do desenvolvimento e da pratica pedagogica. A andlise do resultado podera
fundamentar novas praticas de ensino dentro de institui¢cGes de ensino.
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Considerac6es Finais:

Este projeto desenvolve uma pratica de metodologia ativa, na qual o aluno experimenta, busca
e descobre respostas ao problema dado pelo professor, ndo ha uma Unica resposta, mas sim
diversas. Essa metodologia favorece ao desenvolvimento de varias competéncias de maneira

segura, simples e econbmica para lidar com expectativas relativas a situacdes futuras em
gestdo de projetos, favorecendo uma visdo critica-reflexiva do aluno a um dado problema.
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